TEMEL CizZGI iZLEYEN ROBOT YARISMASI KURALLARI

1. Amag

Cizgi izleyen robotlar beyaz zemin lizerindeki siyah gizgiyi ya da siyah zemin Uzerindeki
beyaz gizgiyi otonom takip etmek amaciyla tasarlanirlar. Endlstriyel alanda, bir yerden baska
bir yere malzeme veya Urin tasima islerinde bu otonom cizgi izleyen robotlar kullanilr.
Yapilmasi gereken robotlarin takip edecekleri yol cizgisinin zemine cizilmesidir. Cizgi izleyen
robotlarin gorevini basarili bir sekilde tamamlamasi; uygun bir programlamaya, dogru donanim
ve etkili hiz kontroliine baghdir.

Bu kategorideki otonom cizgi izleyen robotlar; siyah parkur Gzerindeki beyaz cizgileri takip
ederek, parkuru en kisa slirede, hatasiz olarak yolu rakibinden 6nce tamamlamaktir.
2. Takim Tanimi

Yarismaya ortaokul Ogrencileri katilabilir. Her bir robot takimi bir danisman ve iki
O0grenciden olusur.(Yarisma genel kurallarn geregi bir 6grenci her bir kategoriden en fazla

bir robot ile katilim saglayabilir.)

Yarisma alaninda robotu yaristiracak kayith bir 6grenci bulunacaktir. Yarismacilarin;
yarisma kurallarini bilmesi ve bu kurallara uymasi beklenmektedir.

3. Robot Olgiileri

Temel c¢izgi izleyen robot kategorisinde yarisacak robotlarin boyu 220mm'yi eni
180mm'yi, ylksekliginin 65mm’yi gecmemesi gerekmektedir. (Tekerlekler dahildir)
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4. Robotta Kullanilacak Malzemeler

Mikrokontroléor karti olarak: Herhangi bir Mikrokontrolér veya hazir Mikrodenetleyici
kartlar (Gzerinde Wifi veya Bluetooth olanlar harig)_kullanilabilir.

Motor siiriicii olarak: Hazir Motor Shield’ler (Motor Surici Modllleri) veya herhangi bir
elektronik komponentle hazirladiginiz motor striciler kullanilabilir.




DC motor olarak: L rediktérli 6-12V plastik digli DC Motor kullanilmasi zorunludur.

Tekerlek Olarak: Capi 65 mm ve kalinhdi 30mm’yigegmeyen tekerlek kullanilacaktir.
Yarismacilar, kullanacaklar tekerlekleri bu 6zellikte olacak sekilde imal edebilirler veya bu
Ozellikte hazir tekerlekleri kullanabilirler.

Cizgi Sensoér Karti: Maksimum 8’li Analog veya Dijital Cizgi Sensoér karti kullanilabilir.

Pil veya batarya kutusu ve sarhos teker istege bagli olarak kullanilabilir.
Robotlarin 2 motor ve 2 tekerlekli olma zorunlulugu vardir.

Vakum motoru, fan veya pervane kullanilamaz.

Robotlarin yarisma sirasinda galisma gerilimleri 16 voltun lzerine gikamaz.

Piller sizdirmaz, hareketsiz elektrolit tipi (jel hicre, lityum, Lipo, NiCad veya kuru hicreler)
olmalidir.

Robotlar kablosuz ve otonom olmak zorundadir. Robot Uzerinde Wifi, Bluetooth ve RF
moddlleri bulunamaz.

Kullanilabilecek Malzemelerin Ornek Resimleri

Arduino Nano Arduino Micro

L Rediktorli DC Motor Robot tekerleri
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L298 DC Motor Sirlict Moduli

Arduino Motor Shield - L293D

5. Yarigsma Pisti

Yarisma pisti 3D goéruntlsu
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Yaris pistinin oélguleri

Baslangig cgizgisi otomatik kapi 3D goruntisi
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6. Yarisma Formati
6.1 Robot Uretim Raporu

Basvuru yapan 6grenci ve danismanin yarismaya katilacaklari robotun kendileri tarafindan
tasarlandidini ve Uretim slrecini belgeleyen rapordur. Rapor; yarismanin web adresine
kullanici adi ve sifre bilgileri girildikten sonra ilgili mentden Gretim raporlari
kismindan sisteme ylklenecektir.

Rapor igerik olarak:

e Robotun yapiminda kullanilan malzemeleri,

Robotun yapim slirecinin anlatiimasini,

Robotun programlanmasinda kullanilan dili,

Robotun toplam maliyetini,

Robotun Uretim asamasini, son halini, robot adini ve okulun logosunu barindiran

fotograflari icermelidir.




6.2 Yarigma Pisti Yol Ile ilgili Bilgileri

e Yollar siyah Gzerine beyaz gizgi seklindedir.

e Yolu olusturan tabaka siyah mat dekotadan yapilmis ve 6100x3120 mm o&lgillerindedir. Yolu
olusturan pargalarin ek yerleri siyah mat folyo ile kapatiimistir.

e Yol gizgileri 20£2 mm kalinhdinda beyaz mat folyodan yapilacaktir.
e Yollar siyah zemin Gzerinde beyaz yoldan olusmaktadir.

e Yarisma alaninda, birbirinin aynisi olan iki pist bulunmaktadir. Bu pistler, '1. Pist' ve '2.Pist'
olarak adlandirilacaktir (Katilimci sayisina gore pist sayisi 1 de olabilir).

e Yolun baslangic béliminde, dekotanin baslangici ile baslangig gizgisi arasindaki 300 mm’

dir.

e Baslangig gizgisinin 300 mm ilerisinde otomatik kapi bulunmaktadir. Kapi agilir bolimu

beyaz olacaktir.

e Bitis cizgisi kenarlarinda 10 mm yUksekliginde sensoérler kullaniimistir.

6.3 Siralama Yarisi

1. Siralama ve Final yarismalarinda her robot sirayla yarisir, bu sira bilgisayar kurasi ile
belirlenir. Kura sonucu hangi robotun, hangi pistte yarisacagi belli olur. (Yarismaci
sayisina bagh olarak gerekli gorilirse siralama ve final yarismaci robot sayilar
degistirilebilir.)

2. Robotlar yarismaya baslamadan 6nce boyutlari test kutusunda test edilir. (Test
kutusunun oélgtleri 220 x 180 mm x 65mm)

3. Robotlar pistte 1 tur atarlar. Cizgiyi takip ederek pisti tamamlayan robotlarin sireleri
kaydedilir.

4. Yarisma, zamana karsi yapilacaktir. Sure, pist tizerindeki kronometre ile tutulacaktir. Bu
turda elde ettigi en iyi toplam slire, siralama siresi olarak belirlenecektir.

5. Baslangi¢ cizgisinde bulunan kap! acildigi anda kronometre saymaya baslayacaktir.
Robotlar pisti tamamlayarak bitis cizgisinde yer alan senstérden gectiginde ise
kronometreler sayma islemini durdurarak yarismay! bitirecektir.

6. Kapi acildiktan sonra start yapamayan robota 10 saniye ceza puani verilir. Yarismacilarin
2 start yapamama hakki vardir. (Her start yapamama durumunda ayri ayri 10 saniye
cezasi verilir.)

7. Robotlarin c¢izgiyi takip etmeleri esastir. Robotun yoldan c¢ikmasi, robotun tim
bilesenlerinin beyaz zemin Gizerine tamamen ¢ikmasidir. Robot ¢izgi takibini birakip cizgiyi
tekrar bulamadigi durumda, ciktigi yerden piste tekrar konulur, bu arada sire islemeye
devam eder. Bu durumda robota 10 sn yoldan gikma cezasi verilir.

8. Robotun hareketi sirasinda; Robotun herhangi bir bolumi beyaz yol cizgisi Gzerinde
bulunmasi durumunda robot yarismaya devam eder.

9. Robot (g defa yoldan cikarsa diskalifiye edilir.

10. Yarismaci robotlar, pistteki zikzakh bolumleri gizgiyi takip ederek gegmek zorundadir.
Eder robot, bu boélimleri gizgiyi takip etmeden dogrudan gegerse, yarisma sliresine 10
saniye ceza eklenir.

11. Yarisma sirasinda, pistin herhangi bir béliminde beyaz gizgi Uzerinde duraklayan
robotlar igin 30 sn bekleme slresi verilir. Hareketsiz kalmaya devam eden robotlar
diskalifiye edilir. Robotun hareketsiz kaldigi durumlarda yarismacinin miidahale etmesi
yasaktir.

12. Robotlarin siralama sureleri; yarismayi bitirme sirelerine aldigi ceza sureleri toplanarak
elde edilir.

13. Toplam slire = [(Kronometre siresi + ceza sureleri toplami)] ile bulunur.
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6.4

Ilk yarnismalarin sonunda, pisti tamamlayan robotlarin elde ettikleri toplam siireler
dikkate alinarak siralama yapilir.

Yarismalar sirasinda kendi pist alanindan cikip rakibinin pist alanina girerek diger robota
garpan robot diskalifiye edilir. Diger robotun siliresinin belirlenmesi igin tekrar bagslatilir.

Robot koépriyl cikamaz, rampada durursa hakem izni ile robot koépri Ust noktasina
konularak yarismaya devam edilir. Bu durumda 50sn kopriyl gcikamama cezasi verilir.

Robot kopriyu cikarken diserse, hakem izni ile robot képri Ust noktasina konularak
yarismaya devam edilir. Bu durumda 40sn kdpri rampadan disme cezasi verilir.

Robot kopri Uzerinde veya rampadan inerken diserse; hakem izni ile robot képri
inisinin bitimine konularak yarismaya devam edilir. Bu durumda 30sn képriden diisme
cezasi verilir.

Robotlarin en fazla 5 dakika icinde pisti bitirmeleri gerekmektedir. Bu slire iginde pisti
bitiremeyen robotlar pistten alinarak yarismasi sonlandirilir.

Robotlarin toplam sirelerinin esitligi durumunda robotlarin agirligina bakilir, hafif olan
robot kazanmis sayilir.

Esitlik yukarnidaki durumlarda bozulmazsa, yarismaci oOdgrencilerin yaslari toplamina
bakilir. En kliglik yasa sahip takimin robotu siralamada 6ncelik kazanir.

En iyi sltreyi elde eden 32 robot bilgisayar kurasi ile tekrar siralama yarisi yapilarak
toplamda en kisa sirede bitiren ilk 16 takim final yarismasina katilmaya hak kazanir.
(Siralama ve final yarismalarinda yarisacak robot sayisi, katiimci robot sayisina gore
degisebilir.)

En iyi derece yapan 16 takim aciklanip eleme yarismalarina hak kazanacaktir.

Eleme yarismalarinda, son takim kalana kadar 2’li takimlar halinde 1.,2. Ve 3. Belirlenene
kadar elemasyona devam edilir.

Diger Kurallar

Mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

Yola kalicl bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren robotlar
diskalifiye edilir.

Robotlar pil veya batarya grubu gibi bir enerji kaynadi kullanabilirler. Sivi yanici enerji
kaynaklarn kullanamazlar.

Yarismalar sirasinda robotlarin lastik, teker ve pil degisikliginden baska robotlar Gzerinde
bir degisiklik yapamazlar. Robot goévdesinin degdistirilmesi gibi fiziksel gorinim
degisikliklerin hepsinde robot diskalifiye edilir.

Yarismalar sirasinda kayit masasinda yapistirilan etiketin  sékilmesi, vyerinin
degistirilmesi ve kare kodun zarar gérmesi durumlarinda robot diskalifiye edilir.

Hakem masasinda yarismaci robot fotograflar ile eslesmeyen robotlar diskalifiye edilir.
Elektronik elemanlarin degistirilmesi gerektiginde ayni tip elemanlar ayni yerde olacak
sekilde degistirilebilir. Elemanlarin dedistirilmesi sirasinda etiketin zarar gérmemesi
gerekir. Aksi durumda robot diskalifiye edilir.

Etiket robot gdvdesine yapistinimalidir. Soéklltip takilabilen malzemelerin Gzerine
yapistinilmamahdir. Bu tir durumlarda hakem robotla ilgili bir sorunda robotu diskalifiye
eder.

Pistlerdeki 6lglilerde, yapim asamasinda genel yapiyl bozmayacak degisiklikler olabilir.

Yarismalar sirasinda, pist etrafindaki isikli kayan yazi, kamera ve aydinlatmalardan
dolay! yapilan itirazlar gecgersiz sayilacaktir.




e Yarisma Organizasyon Yuritme Kurulu, gerekli gordtiga durumlarda kurallar degistirme
hakkina sahiptir.

6.5 Degerlendirme

Robotlar, yarisi tamamlama ve aldigi ceza strelerinin toplamina gore siralanacaktir. Toplam
slire esitliginde ceza puani daha az olan robot digerine gore énceliklidir. Esitligin bozulmadigi
durumlarda kdpriden dismemis robot énceliklidir. Yine esitlik bozulmamissa hafif olan robot
onceliklidir.

7. Yarismacilar igin Uyarilar

e Bu kategoriye sadece Ortaokul 6grencileri basvurabilmektedir.

e Yarisma basvurulan ve Cizgi Izleyen (Ortaokul) kategorisine iliskin genel kurallar
“Uygulama Kilavuzunda” yer almaktadir. Basvuru yapilmadan énce Uygulama
Kilavuzu’nun mutlaka okunmasi gerekmektedir.

8. Iletisim
Yarismacilar sorularini web sitesi Uzerinden sisteme giris yaptiktan sonra bilgilendirme

menilsinden kategorilerini secerek sormalidir. Kategori mesajlar disinda gelen sorulara
cevap verilmeyecek ve sorumluluk kabul edilmeyecektir




SIRA
NO

ROBOTUN ADI

START YAPAMAMA CEZASI

10 sn

YOLDAN CIKMA CEZASI
10 sn

Start yapamama sayisi

TOPLAM

YOLDAN GCIKMA SAYISI

TOPLAM

KOPRUYU
CIKAMAM
RAMPADA
DURMA
CEZASI
50 sn

KOPRU GIKIS

RAMPASINDAN

DUSME CEZASI
40 sn

KOGPRUDEN
DUSME
CEZASI

30 sn

TOPLAM

YOLDAN
CIKMA
SAYISI

TOPLAM
SURE
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